MINISTERIO DA EDUCACAO
FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DA GRANDE DOURADOS

RESOLUCAO Ne°. 12, DE 07 DE MARCO DE 2017.
Alterada pela Resolucdo CEPEC n° 323 de 14 de dezembro de 2017

O PRESIDENTE EM EXERCICIO DO CONSELHO DE ENSINO,
PESQUISA, EXTENSAO E CULTURA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DA
GRANDE DOURADOS, no uso de suas atribuicdes legais e considerando o Parecer n°.
21/2017 da Camara de Ensino de Graduagéo e o contido no Processo n° 23005.001572/2010-
41, RESOLVE ad referendum:

Art. 1°. Aprovar as alterages no Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura

em Computacdo - EaD da Universidade Federal da Grande Dourados — UFGD.

Art. 2°. O Curso de Graduagdo em Licenciatura em Computagdo, em
respeito as normas superiores pertinentes a integralizacdo curricular, obedeceré aos seguintes

indicativos:

| - Carga horéria minima

b) minima CNE: 3.200 horas
¢) minima UFGD: 3.210 horas
I - Tempo de integralizacao:

d minimo UFGD: 8 semestres/4anos
b) ideal UFGD 8 semestres/4 anos
¢) méximo UFGD: 14 semestres/7 anos

I11 - Turno de funcionamento: Integral, a distancia, pela plataforma Moodle,
com encontros presenciais, de acordo com agenda prévia.

IV - Numero de vagas: 45 vagas por polo (de acordo com Editais
UABJ/CAPES)

V - Modalidade: A Distancia
VI - Regime de Matricula: Semestral

VII - Grau conferido: Licenciado em Computacéo.

Art. 3°. Esta Resolugéo entra em vigor na data de sua publicagdo, com seus

efeitos a partir do ano letivo de 2017, para todos os estudantes matriculados no Curso.
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Art. 4°. Como parte integrante desta Resolucdo, anexo, constara a Estrutura
Curricular do Curso de Graduacdo em Licenciatura em Computacdo, composta de

Componentes Curriculares/Disciplinas com carga horaria e ementario.

Prof. Marcio Eduardo de Barros
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Anexo a Resolucdo CEPEC n°. 12, de 07 de marco de 2017.

ESTRUTURA CURRICULAR - LICENCIATURA EM COMPUTACAO EAD
QUADRO GERAL DA ESTRUTURA CURRICULAR LICENCIATURA EM

COMPUTACAO - EAD

NUCLEO DE
CONHECIMENTOS BASICOS E 2 < - X
ESPECIEICOS DE FORMAC}AO TEORICA | PRATICA | PCC* | TOTAL | LOTACAO

GERAL

Algoritmos | 40 20 60 EaD
Algoritmos Il 40 20 60 EaD
Analise e Projeto de Sistemas 30 30 60 EaD
Arquitetura de Computadores 40 20 60 EaD
Banco de Dados | 40 20 60 EaD
Bancos de Dados Il 30 30 60 EaD
Computacao Grafica 40 20 60 EaD
Engenharia de Software | 50 10 60 EaD
Engenharia de Software Il 30 20 10 60 EaD
Estrutura de Dados | 40 20 60 EaD
Estrutura de Dados 11 40 20 60 EaD
Fundamentos da Matematica | 60 60 EaD
Fundamentos da Matematica 1l 60 60 EaD
Inglés Instrumental 60 60 EaD
Inteligéncia Artificial 40 20 60 EaD
Introducdo a Computacéo 40 20 60 EaD
Lingua Portuguesa 60 60 EaD
Matematica Discreta 60 60 EaD
Metodologia da Pesquisa 60 60 EaD
Cientifica
Probabilidade e Estatistica 60 60 EaD
Redes de Computadores 40 20 60 EaD
Sistemas Distribuidos 60 60 EaD
Sistemas Multimidias 60 60 EaD
Sistemas Operacionais 40 20 60 EaD
Software Educacional 40 20 60 EaD
Técnicas de Programacdo | 20 30 10 60 EaD
Técnicas de Programacdo Il 20 30 10 60 EaD
Computador e Sociedade 40 20 60 EaD
Educacdo a Distancia 30 30 60 EaD
Produgdo de Materiais 60 EaD
Instrugionais 30 30
Metodologia do Ensino da 30 30 60 EaD
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Informatica
Trabalho de Graduagéo 10 80 90 EaD
Tépicos em Linguagem de 20 40 60 EaD
Programacao
Total 2010
NUCLEO DE FORMACAO PEDAGOGICA E HUMANISTICA | Carga
horéria
Politica e Gestdo Educacional 60 60 EaD
Acessibilidade e Incluséo 40 20 60 EaD
Didética 45 15 60 EaD
Direitos Humanos, Cidadania e 45 15 60 EaD
Diversidades
Educacao Especial 60 60 EaD
Filosofia da Educacéo 60 60 EaD
Fundamentos da Educacéo 60 60 EaD
Libras — Lingua Brasileira de 60 EaD
Sinais ) 45 15
Psicologia do Desenvolvimento e 60 60 EaD
da Aprendizagem
Sociedade, Meio Ambiente e 45 15 60 EaD
Sustentabilidade
Total 600
NUCLEO INTEGRADOR
Atividades Complementares de Graduagdo: _ Carga
Teoricas-Praticas de Aprofundamento/DESCRICAO horéaria
Seminarios, Simposios, Jornadas, Workshops, Cursos, Congressos,
Semanas, Encontros, maratonas de programacdo, conferéncias, foruns, 100
atividades artisticas promovidas pela UFGD, ou por outras instituicdes
de ensino superior, bem como associacgdes de classe.
Minicursos, Oficinas, Estagios, Monitorias, Iniciacdes. 100
Total 200
ESTAGIO SUPERVISIONADO Carga
horaria
Estagio Supervisionado do Ensino em Computacéo | 100 EaD
Estagio Supervisionado do Ensino em Computacéo Il 150 EaD
Estagio Supervisionado do Ensino em Computacéo 11 150 EaD
Total 400h

RESUMO GERAL DA ESTRUTURA CURRICULAR COM DESCRICAO DA
CARGA HORARIA NECESSARIA PARA A INTEGRALIZACAO DO CURSO

COMPONENTE CURRICULAR CH
Nucleo de Conhecimentos Basicos e Especificos de Formacéao Geral 2010
Nucleo de formagéo pedagogica e humanistica 600

ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS
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Estagio Supervisionado 400

Nucleo Integrador - Atividades Complementares 200
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO em horas 3210

EQUIVALENCIA ENTRE COMPONENTES CURRICULARES
Componente Curricular CH Componente Curricular CH
Acessibilidade e Incluséo 45 | Acessibilidade e Incluséo 60
Algoritmos | 45 [ Algoritmos | 60
Algoritmos 11 45 [ Algoritmos 11 60
Requisitos, Analise e Projeto de - . .
Sistemas 45 | Anélise e Projeto de Sistemas 60
Arquitetura de Computadores 45 | Arquitetura de Computadores 60
Banco de Dados | 45 [ Banco de Dados | 60
Bancos de Dados Il 45 [ Bancos de Dados Il 60
Computacdo Grafica aplicada a < -
Educacio 70 | Computacdo Gréfica 60
Computador e Sociedade 45 | Computador e Sociedade 60
Dldla'_uca para o E_nsmo da Computacdo 50 | Didatica 60
(Prética Pedagdgica)
Tépicos em Cultura, Diversidade 45 Direitos Humanos, Cidadania e 60
Etnicorracial e Cidadania Diversidades
Ensino e Aprendizagem em Educagéo a « A
Distancia 55 | Educacdo a Distancia 60
Engenharia de Software | 55 | Engenharia de Software | 60
Engenharia de Software |1 55 | Engenharia de Software Il 60
Estagio Supervisionado do Ensino em 100 Estagio Supervisionado do Ensino em 100
Computacéo | Computacao |
Estagio Supervisionado do Ensino em 150 Estagio Supervisionado do Ensino em 150
Computagao 11 Computacao 11
Estagio Supervisionado 111 150 Estagio Supervisionado do Ensino em 150
Computacdo 111

Estrutura de Dados | 55 | Estrutura de Dados | 60
Estrutura de Dados 11 55 | Estrutura de Dados Il 60
Filosofia da Educacéo 45 |Filosofia da Educagéo 60
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Fundamentos Sécio-Histdricos da

Educacio 45 | Fundamentos da Educacao 60
Fundamentos da Matematica | 55 | Fundamentos da Matematica | 60
Fundamentos da Matematica Il 55 [ Fundamentos da Matematica Il 60
Inglés Instrumental 45 | Inglés Instrumental 60
Inteligéncia Artificial Aplicada a o oo
Educacéio | (Pratica Pedagégica) 70 | Inteligéncia Artificial 60
Inteligéncia Acrtificial Aplicada a . A
Educacio Il (Pratica Pedagdgica) 70 | Inteligéncia Artificial 60
Introducdo a Computacéo 45 | Introducdo a Computacédo 60
Metodologia no Ensino e 45 | Libras — Lingua Brasileira de Sinais 60
Aprendizagem em Libras
Lingua Portuguesa 45 | Lingua Portuguesa 60
Matematica Discreta 55 | Matematica Discreta 60
Metodologia da Pesquisa Cientifica 55 | Metodologia da Pesquisa Cientifica 60
. . - Metodologia do Ensino da
Metodologia do Ensino da Informatica 70 Informatica 60
Politicas Publicas de Educacao 45 | Politica e Gestdo Educacional 60
Probabilidade e Estatistica 45 | Probabilidade e Estatistica 60
Producdo de Materiais Instrucionais 70 | Producdo de Materiais Instrucionais 60
. . . Psicologia do Desenvolvimento e da
Psicologia da Aprendizagem 45 Aprendizagem 60
. . « Psicologia do Desenvolvimento e da
Psicologia da Educacéo 45 Aprendizagem 60
Redes de Computadores 45 | Redes de Computadores 60
Sistemas Distribuidos 45 | Sistemas Distribuidos 60
Sistemas Multimidias 45 | Sistemas Multimidias 60
Sistemas Operacionais 45 [ Sistemas Operacionais 60
Sociedade, Meio Ambiente e 45 Sociedade, Meio Ambiente e 60
Sustentabilidade Sustentabilidade
Software Educacional 45 | Software Educacional 60
Técnicas de Programacao | 45 | Técnicas de Programacao | 60
Técnicas de Programagéo |1 45 | Técnicas de Programacéo Il 60
Tdpicos em Linguagem de 45 Topicos em Linguagem de 60
Programagéo Programacao
Trabalho de Graduagéo | 55 [ Trabalho de Graduagéo 90
Trabalho de Graduacéo |1 55 | Trabalho de Graduacao 90
Atividades Complementares 200 | Seminérios, Simposios, Jornadas, 100

Workshops, Cursos, Congressos,
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Semanas, Encontros, maratonas de
programacao, conferéncias, foruns,
atividades artisticas

Minicursos, Oficinas, Estagios, 100
Monitorias, Iniciacdes em
Computacdo Il

- Para integralizacdo da Carga Horaria total da estrutura curricular os alunos da Licenciatura em
Computagao poderdo cursar disciplinas, na condigédo de eletivas, em outros cursos de graduagéo

da Faculdade de Educacéo a Distancia.

EMENTARIO

Acessibilidade e Inclusdo. Estudo dos processos, formas, meios e praticas de inclusdo e
exclusdo social pela interface digital buscando analisar o potencial inclusivo das Tecnologias
de Informacdo e de Comunicagdo (TICs) na sociedade contemporénea. Estudo das normas e
padrdes internacionais sobre acessibilidade. Estudo de tecnologias assistivas e de outras
inovacOes tecnoldgicas que visem a inclusdo social e escolar.

Algoritmos 1. Conceituacdo e construcdo de algoritmos. Varidveis e tipos de dados.
Expressdes e operadores. Estruturas: sequencial, condicional e repeticdo. Variaveis compostas
homogéneas: vetores e matrizes.

Algoritmos Il. Variaveis heterogéneas. Modularizacdo. Ponteiros. Arquivos. Recursividade.
Analise e Projeto de Sistemas. Componentes de um sistema orientado a objetos. Ferramentas
de modelagem orientada a objetos. Metodologias para analise e desenvolvimento de sistemas
orientados a objetos. Estudo de casos utilizando as metodologias apresentadas.

Arquitetura de Computadores. Organizacdo basica do computador. Representacdo de dados
e sistemas de numeracdo. Algebra booleana, portas logicas, tabela verdade, implementag&o e
minimizacao de funcdes logicas. Visdo geral da arquitetura de um computador. Conjunto de
instrucdes. Processador: via de dados e unidade de controle. Hierarquia de memorias:
mema@ria cache e principal. Entrada e saida: dispositivos de E/S, barramentos, interfaces.
Banco de Dados I. Conceitos e caracteristicas de sistemas de informag&o. Funcionalidades e
definicdes de um sistema gerenciador de banco de dados. Banco de dados relacionais.
Modelagem de dados. Normalizagcdo. Arquitetura e infraestrutura de banco de dados.
Restri¢Oes de integridade. Aspectos de manipulacdo. Projeto de banco de dados relacional.
Banco de Dados Il. Armazenamento de dados, indexagdo e processamento de consultas.

Processamento de transacdes. Seguranca e integridade de dados. Tecnologias avancadas e



MINISTERIO DA EDUCACAO
FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DA GRANDE DOURADOS

emergentes de Bancos de Dados.

Computacdo Grafica. Conceitos basicos de computacdo grafica. Computacao Gréafica 2D e
3D. Processamento de Imagens e topicos em Computacdo Gréfica.

Computador e Sociedade. Estudo dos sistemas econdmicos, do mundo do trabalho, do
conhecimento técnico-cientifico e seus efeitos na educacdo. Conceitos do impacto da
utilizacdo de computadores sobre a sociedade, bem como as aptid6es necessarias para analisar
os efeitos do uso de computacdo na sociedade, na educacéo e sobre o individuo. Participacédo
do estudante em projeto de responsabilidade social relacionado a informatica na educacéo.
Aplicagdes da computacdo na educacéo.

Didatica. Fundamentos teoricos e praticos da acdo docente e sua relacdo com a realidade da
Educacdo Basica. Planejamento Escolar e a organizacdo do trabalho docente. A avaliagdo da
aprendizagem: fundamentos teoricos, significados, conceitos, concepcles, elaboragéo,
execucdo e avaliacdo. O professor pesquisador e a formacdo continuada. As praticas
escolares.

Direitos Humanos, Cidadania e Diversidades. Compreensdo historica dos direitos
humanos; Multiculturalismo e relativismo cultural; Movimentos sociais e cidadania;
Desigualdades e politicas publicas; Democracia e legitimidade do conflito.

Educacdo a Distancia — EaD. Estudo da educagdo a distancia: fundamentos, sistemas,
legislacdo e redes de EaD. A EAD e sua abrangéncia educacional contemporanea: historico
mundial e brasileiro. Aspectos pedagdgicos e andragogicos da EAD, as tecnologias
associadas. Didéatica e EaD: o trabalho docente e a mediacdo educacional. EaD e TICs. As
possibilidades didaticas e metodoldgicas a partir do uso da tecnologia. Ambientes virtuais de
ensino e aprendizagem.

Educacdo Especial. Marcos conceitual, politicos e normativos da Educacdo Especial na
perspectiva da educacdo inclusiva. Diversidade, cultura e bilinguismo: implicagbes no
cotidiano escolar. Préaticas pedagogicas inclusivas: adequacdes curriculares, metodoldgicas e
organizacionais do sistema escolar. Transtorno do Espectro do Autismo: definices
conceituais, aspectos legais e constructos pedagdgicos. A formagdo de professores em
Educacdo Especial para a incluséo escolar com vistas ao atendimento das pessoas com
deficiéncias, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades e superdotacdo nos
diferentes niveis de ensino.

Estagio Supervisionado do Ensino em Computacdo I. Pratica profissional docente

supervisionada desenvolvida em campo de estagio (institui¢des educacionais). Envolve o
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desenvolvimento de atividades compativeis com o perfil profissional de licenciatura de acordo
com um plano elaborado previamente. O acompanhamento das atividades prevé reunifes com
um professor responsavel e um supervisor na instituicdo acolhedora e a elaboracdo de
documentos e relatorios relativos as atividades desenvolvidas. Leia mais na regulamentagéo
de estagios do curso.

Estagio Supervisionado do Ensino em Computacdo Il. Pratica profissional docente
supervisionada desenvolvida em campo de estagio (instituicbes educacionais). Envolve o
desenvolvimento de atividades compativeis com o perfil profissional de licenciatura de acordo
com um plano elaborado previamente. O acompanhamento das atividades prevé reunifes com
um professor responsavel e um supervisor na instituicdo acolhedora e a elaboracdo de
documentos e relatorios relativos as atividades desenvolvidas. Leia mais na regulamentagéo
de estagios do curso.

Estagio Supervisionado do Ensino em Computacdo Ill. Pratica profissional docente
supervisionada desenvolvida em campo de estagio (instituicbes educacionais). Envolve o
desenvolvimento de atividades compativeis com o perfil profissional de licenciatura de acordo
com um plano elaborado previamente. O acompanhamento das atividades prevé reunifes com
um professor responsavel e um supervisor na instituicdo acolhedora e a elaboracdo de
documentos e relatdrios relativos as atividades desenvolvidas. Leia mais na regulamentacédo
de estagios do curso.

Engenharia de Software I. Visdo geral de principios e fundamentos da Engenharia de
Software. Modelagem de processo de software e ciclo de vida. Desenvolvimento de software:
fases, etapas, modelos e documentos para especificacdo de sistemas. Comparacdo de modelos
e dimensionamento de complexidade baseados em processos funcionais e orientados a
objetos. Métodos ageis.

Engenharia de Software 1l. Teste de software. Entrega e manutencdo de sistemas de
software. Conceituacdo de Qualidade de Software. Conceitos de Gestdo de Configuracdo e
VersOes de sistemas de software. Conceitos de Seguranca e Auditoria de sistemas de software.
Ferramentas de Teste de Software e de Gestéo de Configuragéo e Versoes.

Estrutura de Dados I. Tipos Abstratos de Dados. Recursividade. Nogbes Basicas de
Complexidade de Algoritmos. Pesquisa e ordenacdo. Listas lineares, suas generalizacOes e
aplicacdes: filas e pilhas.
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Estrutura de Dados I1. Arvores, suas generalizacdes e aplicagBes: arvores binarias, arvores
de busca, arvores balanceadas, arvores B. Tabelas Hashing. No¢6es Basicas de Grafos.
Filosofia da Educacdo. Fundamentos e importancia. Conceito da educacdo. A construcao
historica do conhecimento das correntes filosoficas e educacionais. A relacdo entre filosofia,
educacdo e ideologia. Valores, ética e politica.

Fundamentos da Matematica I. OperacGes com fracGes. Expressdes algébricas e operacoes
bésicas. Valor numérico de expressGes algébricas. Principios multiplicativo e aditivo da
igualdade. Equacdes de 1o e 20 grau. Porcentagem. Juros simples. Juros compostos. Célculo
de valor atual de financiamentos. Conjuntos Numéricos. Topicos basicos de Geometria -
Circunferéncias.

Fundamentos da Matematica Il. Conceito de funcdo e graficos. Intervalos. Funcéo linear e
afim. Funcdo quadratica. Fungdes inversas. Exponenciais e logaritmos. Nog¢des de derivadas.
Fundamentos da Educacéo. Fundamentos basicos da educacdo: introducdo, diferenciacdes,
convergéncias, postulacdes centrais de tendéncias distintas. Ensinar e aprender: a relacédo
docente/aprendente. As principais concepg¢des pedagdgicas que influenciaram e influenciam a
Educacdo Brasileira. Estudo dos processos sdcio-histéricos no contexto educativo,
estabelecendo relacdes entre educacdo e sociedade.

Inglés Instrumental . Abordagem com énfase na leitura e compreensdao de textos,
objetivando aumentar o conhecimento do Inglés instrumental para a leitura de textos em
contextos variados.

Inteligéncia Artificial . Estudo introdutério dos fundamentos e aplicacdes da inteligéncia
artificial. Histdrico e principios da inteligéncia artificial. Resolucdo de problemas. Métodos
informados e ndo informados de busca. Heuristica. Jogos. Representacdo do Conhecimento e
Raciocinio. Sistemas especialistas. Planejamento e Aquisi¢do de Conhecimento. Aprendizado
de maquina: Arvores de Decisdo e Redes Neurais Artificiais. Aplicacdes em sistemas
tecnologicos.

Introdugdo a Computacao. Historico da computacdo, codificacdo da informacéo, conhecer
0s componentes dos computadores (hardware: processadores, memoria, dispositivos de saida
e entrada — software: operacdo com sistemas operacionais, utilitarios e aplicativos), redes
locais, teleprocessamento, internet. Conceituar computadores modernos e as contribuigdes do

computador para a educacao.
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Lingua Portuguesa. Linguagem verbal e visual. Variedades linguisticas. Fonética/escrita da
linguagem. Morfossintaxe/semantica da palavra. Morfossintaxe/semantica das classes de
palavras. Morfossintaxe/semantica da frase.

Matemética Discreta. Conjuntos. Inducdo Finita. Combinatoria. Légica. RelacGes.
Metodologia da Pesquisa Cientifica. O conhecimento cientifico. Bases socio-culturais do
conhecimento cientifico. A producdo do conhecimento cientifico. Tipos de pesquisa. A
construgdo do projeto de pesquisa cientifica. Normas para elaboragdo e apresentacéo do
relatdrio de pesquisa. O relatorio de pesquisa em face dos resultados obtidos.

Metodologia do Ensino da Informatica. A Disciplina de Metodologia do Ensino da
Informética visa a reflexdo sobre o processo educacional no Ensino da Informatica na
Educacdo Basica e sua importancia no contexto social, considerando o significado e o valor
da metodologia no fazer docente.

Libras — Lingua Brasileira de Sinais. Conceito de Libras, Fundamentos historicos da
educacdo de surdos. Legislacdo especifica. Aspectos Linguisticos da Libras. ldentidade e
cultura surda.

Politica e Gestdo Educacional. Politica publica de educagdo: conceito, ferramentas, agentes
e processos. Planos Nacionais de Educacdo e a organizacdo do Sistema Nacional de
Educacdo. Administracdo e gestdo educacional: conceitos, especificidades. A organizacdo da
educacdo nacional. Organizacdo e gestdo da escola: direcdo, coordenacdo pedagogica e
avaliacdo. Mecanismos, processo e instrumentos de democratizacao da gestéo escolar.
Probabilidade e Estatistica. Estatistica Descritiva. Técnicas de Amostragem. Célculo de
Probabilidades.

Producdo de Materiais Instrucionais. Tecnologias inovadoras. Concepcdo,
desenvolvimento e aplicacdo de material instrucional. Formacdo do docente para
implementacdo e avaliacdo de materiais didaticos.

Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem. O ciclo vital. O desenvolvimento
cognitivo. A crianga e 0 adolescente: conceitos, principios e processos psicoldgicos relevantes
as préaticas pedagogicas em situagdo escolar.

Redes de Computadores. Introducdo a Redes, Arquitetura RM-OSI, Padrdes, Protocolos da
Camada de Transporte, Protocolo IP, Roteamento IP, Protocolo ICMP, ARP, RARP, Portas e
Soquetes, Protocolo UDP, TCP, Protocolos de Roteamento, Protocolos de Aplicacéo,
Seguranca TCP/IP.
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Sistemas Distribuidos. Caracteristicas e desafios de sistemas distribuidos. Modelos
arquiteturais e de comunicacao em sistemas distribuidos. Suporte dos sistemas operacionais.
Sincronizagdo e algoritmos distribuidos. Servicos de nomes. Sistemas de arquivos
distribuidos. Integracdo via Web Services.

Sistemas Multimidias. Conceitos basicos relacionados a multimidia. Principais ferramentas
de desenvolvimento para multimidia: aplicativos fechados, ferramentas de autoria e
linguagens de programacdo. Projetos de sistemas multimidia. Elementos multimidia: texto,
imagem, audio, animacéo e video.

Sistemas Operacionais. Conceitos basicos de sistemas operacionais: processos, organizacdes
de sistemas operacionais, chamadas de sistema. Geréncia do processador, Geréncia de
Memoria, Sistemas de Arquivo, Sistemas de E/S.

Sociedade, Meio Ambiente e Sustentabilidade. Relagdes entre sociedade, meio ambiente e
sustentabilidade; modelos de Desenvolvimento; economia, meio ambiente; politicas publicas
e gestdo ambiental; responsabilidade social e ambiental; educacdo ambiental.

Software Educacional. Software educacional e projetos existentes, a partir de um enfoque
tedrico-préatico através da pesquisa e utilizacdo de softwares educacionais. Classificacdo de
software educacional. Exemplos de diferentes categorias de softwares educacionais.
Softwares na Internet. Avaliacdo de softwares educacionais. Cria¢do de prototipos.

Técnicas de Programacdo |. Conceitos basicos de linguagem de programacéao (tipos de
dados, sintaxe e semantica). ImplementacGes de estruturas: sequencial, condicional e
repeticdo. Implementacdes de varidveis compostas homogéneas.

Técnicas de programacao 1. Implementagdes de procedimentos e funcdes. Implementacbes
de variaveis compostas heterogéneas, recursividade, ponteiros, arquivos.

Topicos em Linguagem de Programacdo . Conceitos do Paradigma Orientado a Objetos:
Classes, Objetos, Atributos, Referéncias a Objetos, Métodos. Métodos Construtores.
Comandos de selecéo e iteracdo, e tipos enumerados. Manipulacédo de strings. Modificadores
de acesso. Heranca e Polimorfismo. Tratamento de ExcecGes. Classes Parametrizadas.
Orientar o desenvolvimento de implementacgdes para fixagdo dos conceitos da Disciplina no
paradigma orientado a objetos. Desenvolver o acompanhamento de laborat6rio para o ensino a
distancia.

Trabalho de Graduacéao. Esta Disciplina consiste na producao/elaboracdo de um trabalho de

pesquisa desenvolvido pelo aluno, articulado com a sua trajetoria académica e com as suas
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vivéncias na area de formacdo profissional. Procurar-se-4 suscitar em cada aluno em
particular, uma producao intelectual atendendo aos rigores que norteiam o saber académico,
mas também que represente uma reflexdo sobre o ser educador num mundo em constante
transformacéo, incorporando o estado da arte nos campos da educacdo, psicologia, pedagogia

etc.. Leia mais na regulamentacdo do Trabalho de Graduacéo.



